Drustvo NOVUS je nevladna
organizacija, ki otrokom in mladim
odpira vrata v svet digitalnih vescin,
raziskovanja in ustvarjalnosti.

Z inovativnimi programi
spodbujamo zanimanje za
naravoslovne in tehniske poklice ter
krepimo varno in odgovorno rabo
tehnologije.

Verjamemo v ucenje skozi izkusnjo
—skupaj z mladimi gradimo
samozavestne, radovedne in
kompetentne raziskovalce
prihodnosti.

Vse aktivnosti, ki jih izvajamo so za
uporabnike brezplacne in
financirane s strani RS, Ministrstva
za digitalno preobrazbo.
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Narisi svojo igro v Scratchu
- C¢ist hudo!

Pokazi svoj stil s Canvo -
ti si oblikovalec!

Posnemi kul stop motion -
L E G O akcija!

Sko¢i v VR in spoznaj
poklice prihodnosti -
prihodnost klice!
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Trg mladosti 6, 3320 Velenje

9 Izvajanje aktivnosti na lokaciji:

Trg mladosti 7, 3320 Velenje

Sklop ¢: Dvig digitalnih kompetenc otrok in
mladih 6 do 29 let.
#digiSl »Projekt financira Ministrstvo za digitalno
preobrazbo«

DigiA
Usposabljanje otrok in mladih za krepitev
digitalnih kompetenc ter spodbujanje in
promocijo naravoslovnih in tehniskih poklicev

za leti 2025in 2026
(MLADI 2025-2026)
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REPUBLIKA SLOVENIJA
MINISTRSTVO ZA DIGITALNO PREOBRAZBO

Vse aktivnosti so brezplacne in financirane s strani
Ministrstva za digitalno preobrazbo.



Kljuéne Cilji programa

vsebine usposabljanja @

. infor‘macij e (br‘s kanj e, ' Razvijati digitalne kompetence otrok in mladih
sk . Filtri . na vseh petih podrocjih referenénega okvira
iskanje, ittriranje DigComp 2.2 (informacijska pismenost,

informacij in podatkov) sodelovanje, ustvarjanje vsebin, varnost,
reSevanje problemov).

Di italne e osnove digitalne () spodbuditi ustvarjalnost, izrazanje in tehni¢ne ..
g varnosti spretnosti prek prakticnega ustvarjanja L.

kom petence digitalnih vsebin z uporabo dostopnih digitalnih
Ol’Odij. ° °
e varovanje osebnih L.

] : tkov Okrepiti sposobnosti za odgovorno in varno

* In'For‘mac1Jska = pOda ° ‘ uporabo interneta ter graditi ozavesceno o
digitalno identiteto. cr

podatkovna pismenost e digitalna identiteta

e Komuniciranje in (  spodbujati medijsko in informacijsko
i R letni bont pismenost, vklju¢no z razpoznavanjem laznih
sodelovanje sptetnl bonton novic in vrednotenjem virov.
c e Ustvarjanje digitalnih . - iti i ih digitalni
Jan] g « prepoznavanje tveganj in o Omogogiti spoznavanje sodobnih digitalnih
o o . . orodij in tehnologij za digitalno ustvarjanje.
o vsebin ustrezno ukrepanje.
e o e Varnost ‘ Prispevati k enakosti dostopa do digitalnih
znanj med razli¢nimi skupinami mladih (ruralna

e Resevanje problemov okolja, dekleta, mladi z manj priloznostmi).

() Povecati zanimanje za tehniske, digitalne in
kreativne poklice prihodnosti skozi realne
izkuSnje, projektno delo in sodelovanje.




